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Struén4 historie letounu

Stihac{ letoun LaG -5 vznikl v konstruktn{ kancel4fi spolupraci S. A. Lavotkina s V, P. Gorbunovem po evakuaci v§robniho zévodu
i konstruk&nf{ kancelafe z Moskvy do Thilisi.

Pfedthoz{ typ LaGG-3 stejnfch konstruktért mél fadovy motor V. Klimova typ M 105 a ten jiZ nebyl schopen dal3fho zvy Sovéni
vykonnosti. P¥ili§ t8zk¢m letoundm LaGG-3 nemohl jiZ poskytnout potfebnou rezervu v¥konu potfebnou pfi vzduingch bojich. Pfipravo-
vany vykonn&j % motor V. Klimova typ M 107 jeité nebyl k dispozici.

Proto se Lavo&kin s Gorbunovem rozhodli pou%it novy motor A. D. Svecova, dvojhvézdicovy 14ti vilec AS 82 o v¥konnosti 975 kW
/1.330 ks/. Motor sliboval dal3f moZné zvy3ovéni v¥konnosti a byl jich dostatek. LaG-5 mé&l drak pouZity z LaGGu-3, aviak pfednf tést
trupu byla upravena vzhledem k zdstavbé hv&zdicového motoru. Aby bylo docileno plynulého pfechodu z kruhového priifezu motoru
do ovélného priifezu trupu, bylo pouZito doplfikov{ch panell pfidélanych na piivodni trup LaGGu-3 v mistech pfechodu.

LaG -5 vzlétl poprvé zatitkem bfezna 1942 pilotovany zkulebnim letcem G. M. Mi¥tenkem. V dubnu jiZ byly provedeny stitn{ zkou3ky
a po nich byl LaG-5 doporugen do sériové vyroby.

Oproti LaGGu-3 mél LaG-5 zabudovédny v trupu 2 kanony st¥flejic{ okruhem vrtule a vykazoval dobré letové vlastnosti. Ve v§si
6.500 m dosahoval rychlosti 554 km.hod .'I. Zabudovéinim hvézdicového motoru se viak zhoriil vihled pilotim. Tento nedostatek odstranil
Lavo&kin p¥i dalich dpravdch draku, ale to se jiZ jednalo o dal3i typ La-35.

Do boje byly letouny LaG -5 nejdfive nasazeny na jafe roku 1942 v prostoru sovétsko-finské fronty.



Technicky popis letounu

Rozpét

Délka

Viika

Nosn4 plocha

Vzletovd hmotnost
Max. rychlost v 6.500 m
Dostup

Dolet

9,68 m

8,71 m

3,56 m
17,37 m2
3.320 kg

554 km.hod™!
9.500 m

630 km
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Stavebni postup

1. OPRACOVANT JEDNOTLIV ¥CH DILU: Lupfnkovou pilkou nebo niizkami vy¥izneme z tvarové destitky jednotlivé dily a to tak, aby
vznikl po obvodu celého dilu okraj §{¥e asi 0,5 mm /obr. 1/. Na rovnou desku poloZime arch smirkového papiru sttednf zrnitosti a vy-
t{znutym dilem pohybujeme po smirku viz /obr. 2/ tak, aZ obrousime celou tiou$tku materiélu a 0,5 mm okraj ndm odpadne a dostanete
konetny tvar dilu /obr. 3/. Brousime opatrn®, aby nedoslo k podbroulen a zborcenf celé délic{ roviny. P brousen{ k¥fdel musfme za-
brousit odtokovou hranu do tenkého bfitu /obr. 4/, aby byl po slepen{ zachovén spravn§ profil.

f.Y £ M\ o~

obr, 1 obr, 2 obr, 3 obr. 4

Dle nakresleného ndvodu sestavime z jednotliv{ch ¢4sti cely model a miizeme zatft lepit. K lepeni pouzivame lepidla na plastikové mo-
dely - napkiklad Lepf M, Revell a Humbrol. Prihledny kryt kabiny je vyvakuovén z folie Durafol [BVC/ a k lepent je nejvhodnéj3{ vtefi-
nové kyanoakrylétové lepidlo, pfipadn& Fatracel nebo Syntetické univerzélni lepidio.



TRUP: Po obrou3en{ na délicf rovinu opatrn& rozfizneme materidl mezi ob#ma t4stmi trupu a dostaneme dva dily. U jednotliv{ch polovin
trupu odfizneme materidl v misté styku s k¥{dly, odfizneme kabinu, smérové kormidlo a vyfizneme zéfez pro v{¥kové kormidlo. Odi{zne-
me pfednf Edst motorové kapoty. Do pravé poloviny trupu zalepfme vnitiek kabiny a po barevné Gpravé obou polovin trupu trup slepfme
a pfilepfme pfedn{ &4st motorového krytu.

. KRIDLO: Do spodnf &dsti ktidla vyfizneme podvozkové fachty a od hornich polovin k¥idla odFizneme pfechodové oblouky. V¥ Skové

kormidlo slepime ze dvou polovin a zagistime.

- PODVOZEK A VRTULE: Dle nékresu zkompletujeme podvozek a ostruhu. Kryty hlavnich podvozkov {ch noh vy E{zneme z tenké poly-

styrénové folie, kterd je ve stavebnici pfiloZena. Slepime ob% poloviny vrtulového kuZelu a po 120° dle nékresu zalepime vrtulové listy.
Cely komplet vytmelime a zabrousfme.

MONTA Z: Na spodnf &4st trupu pfilepime spodni tdst k¥idla, dolicujeme a pfilepime horni poloviny. Do zifezu vlepime v§ Skovku
a pfilepime pohyblivou t4st smérovky. Ddvime pozor na geometrii celého modelu a vzdjemnou polohu jednotliv§ch &4sti. Na modelu
zatistime, pfipadn& dotmelime v3echny spoje. Na za¢i%tén# model piilepime prihledny kryt kabiny, podvozek, zhotovime anténu

a nakonec pfilepime vrtuli.

BAREVNA UPRAVA : Barevnou tipravu vybereme dle schématu v ndvodu. Podvozkové Sachty, podvozky a vnitfek kabiny natfeme
stfedné Sedou, pneumatiky a sedaéku Gernou barvou. K barevné Gipravé pouZzivime barvy na plastikové modely napfiklad Unicol,
Humbrol a podobné.









Hnédd
Brown

[ 7

Svét. modrd
Light blue

Bild
White

n
)

L}
- —— f—— Hi

|
MRl

(sih
I}

x
T el b
= .
.
I - -
LI T TR
A B
.
- £
0. al®
-
3

)
(| S
1 [N
PRHIMIR

(M
(M}
1



AL
(Ml
Qi

w %

ot

B







